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mundial.' En los desolados restos ‘de la
civilizacion, un grupo de W
cientificos; Darren del Continente d
Fuego, Seth del Continente de Arena, T
Indra del Continente Eléctrico

y Halldora del Continente de Hielo,
emprendieron una desesperada misién para
_ encontrar una cura y salvar lo que quedaba de__f;

la humumdad




se enfrentaron a horrores
indescriptibles mientras batallaban
por la supremacia.
La desesperacion y la locura se
entrelazaron en una danza macabra,
con el lamento de los no muertos
resonando como un eco eterno.
La detonacion de una bomba nuclear
marco el dltimo acto de desesperacion,
sumiendo al mundo en una oscuridad
perpetua.

"La batalla
continda..

En el afio 2080, veinte afios después de la
explosion nuclear que marcé la extincion de la
humanidad, una nueva realidad emerge. En un

mundo dominado por el virus y su implacable
ejercito zombi, los cientificos, habiendo perdido

gran parte de su ejército en la batalla final,
manipularon la composicion biolégica de los zombi
mds fuertes y crearon nuevas especies,
potenciando sus habilidades para
proteger a sus clanes.
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i Después de la gran purga, los recursos
“:?;,( esenciales como botiquines, cerebros y JS5
L quimicos se convirtieron en las monedas de '
" cambio mas valiosas para fortalecer
a cada lider y su clan.
Conquistalos y apodérate de nuevos
" territorios para resucitar estratégicamente a
los no muertos y acabar con tus enemigos.
Para la batalla por el poder los centros de
investigacion, fueron reforzados por dos
torres vigius, donde cada victoria no solo

*asegura la permanencia en el mundo, sino que

L también te acerca a dominar esta nueva era ™ 4

fragmentada



CONTENIDO DEL JUEGD

Conoce los componentes del juego:
1. Fichas: arma tu horda de Zombis eligiendo el clan que prefieras.
1.1 Zombi lider (4): estas fichas plasticas representan el zombi lider de cada clan.
1.2 Zombi especial (3 por cada clan): estas fichas de carton serdn tus zombis mds
fuertes, combinalos con las tarjetas de descubrimiento y gana las batallas.
1.3 Zombi normal (9 por cada clan): estas fichas de cartén serdn tus peones para ganar

la batalla.
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(puntaje +5)
*Los colores de las fichas

pueden variar.

1.2 Z0mBlI
ESPECIAL
(puntaje +2)

1.3 Zomsl
NORMAL
(puntaje +1)




2. Tokens: protege tu centro de investigacion, compra recursos, bloquea al enemigo y
gana tokens de victoria.
2.1 Tokens de torres (8): usa dos torres del color de cada territorio, ubicalas adyacente
a tu centro de investigacion en las casillas marcadas con una bomba.
2.2 Tokens de recursos (12): cada color simboliza los recursos en el tablero
(naranja-botiquin, violeta-cerebro y amarillo-quimicos), Gsalos como moneda de
cambio en el juego.
2.3 Tokens de victoria (24): reclamalos siempre que ganes una batalla con mas de 5
puntos o al destruir las torres.
2.4 Tokens de bloqueo (4): Gsalos cuando las tarjetas te indiquen y bloquea al enemigo.

3. Tarjetas (60): Gsalas para subir de nivel a tu lider y para descubrir ventajas.
3.1 Tarjetas de descubrimiento (48): en ellas podrds encontrar eventualidades,
armas y estratégias que te ayudaran durante el juego.
3.2 Tarjetas de nivel (12): compralas con los recursos y aumenta de nivel el poder

de tu lider.
3.1

Las tarjetas de armas te indicaran con el simbolo
y color el valor que le pertenece a tu clan.




4. El tablero: descubre el territorio del mundo de Zombienation dividido en cuatro
continentes: Eléctrico, Hielo, Fuego y Arena.

Partes del tablero:

4.1 Centros de investigacion: en este terreno renacerdn las hordas zombis l|unto asu

lider. Nota: la linea negra gruesa, delimita el centro de investigacion el cual cuenta como
una sola casilla.

4.2 Casillas: cada hexﬁ?ono cuenta como una casilla de movimiento, encontraran
diferentes tipos de casillas; neutrales, de recursos y de torres. Nota: solo podran estar
hasta 5 fichas de un solo clan en una misma casilla incluyendo al lider (a esto se le
define horda).

4.3 Casilla central: apodérate de ella para que renazca tu horda desde el centro de la tierra.
4.4 Conexiones: los puentes te servirdn como conexiones entre territorios internos o
externos, de izquierda a derecha o de arriba hacia abajo.

4.5 Contador de recursos: asalo para identificar la cantidad de recursos que poseas.




S. Tableros de jugador (4): en él encontrards informacion de tu clan y tu turno.
5.1 Poder del lider: podrds usar el poder del lider en cualquier momento del juego.
5.2 Acciones: encontrards cuatro acciones de las cuales podras elegir 3 para realizar
en tu turno.
5.3 Costos: conoce el valor de compra de cada tarjeta y zombi.
5.4 Tarjetas de nivel: conoce el valor de compra de cada nivel del lider.
5.5 Victorias: ubica tus tokens de victoria en el espacio marcado.
5.6 Conteo: una vez finalizada la partida, dale vuelta al tablero y podras encontrar
el puntaje de cada elemento que tengas activo para contabilizar tu juego y conocer
el ganador.

BIENVENIDOS A ZOMBIENATION

jAdéntrate en un mundo devastado por el apocalipsis zombi, donde los clanes luchan
por la dominacion total!

En este emocionante juego de mesa, cada jugador lidera un clan de zombis con el

proposito de aplastar a sus rivales y asegurar el control absoluto de los dltimos

bastiones de humanidad. Las bases de los jugadores estdn protegidas por dos torres

de energia, fuentes vitales de poder que deben ser destruidas para alcanzar el nicleo
central de investigacion enemigo.




Estrategia, astucia y ferocidad se combinan en una lucha implacable por la supremacia.

Envia hordas de zombis en avanzadas tacticas para demoler las defensas enemigas.

Cada clan posee habilidades tnicas y caracteristicas especiales que pueden cambiar el
curso de la batalla en cualquier momento.

Los jugadores deben gestionar sus recursos cuidadosamente, mejorar sus defensas y

planificar ataques devastadores para derribar las torres que protegen el corazén de

cada base. Este juego combina planificacion meticulosa y accion rdpida. Los jugadores
deben equilibrar sus fuerzas entre atacar y defender.

El tablero de juego detalla las ruinas de la civilizacion, con bases fortificadas y torres de
energia imponentes. Las figuras y cartas de clanes zombis, con sus habilidades
especiales, afiaden profundidad y variedad a cada partida, garantizando que no haya
dos juegos iguales. Los marcadores de recursos y fichas de poder permiten a los
Jjugadores rastrear y %estionur su progreso, mientras que los héroes personalizables
determinan los resultados de los combates y eventos inesperados.

PREPARACIN DEL

Antes de empezar, elige si quieres jugar la partida completa con 12 puntos en las
torres o con 6 puntos para jugar una partida rapida.

1.Ubica el tablero en una superficie plana.
2. Eleccion de los personajes: cada jugador elegird un clan de zombis (Seth,
Halldora, Indra o Darren).
Lider: podras ubicarlo en el centro de investigacion correspondiente a su clan.
3. Zombis: toma 5 zombis normales de tu clan y ubicalos en las casillas
adyacentes de su centro de investigacion (junto a la linea negra gruesa). Las
fichas sobrantes las dejards fuera del tablero. Nota 1: podrds ubicar hasta S
fichas apiladas en una sola casilla o repartidas en diferentes casillas, esto a
eleccion del jugador. Nota 2: ni el lider ni las fichas de zombis podran ubicarse
sobre las casillas de torres de poder; estas deben estar libres en todo momento.
4. Torres de poder: el jugador tomard sus 2 fichas de torres y las ubicard en su




casilla correspondiente; el nimero 12 deberd quedar sefialado por la flecha dibujada
en el tablero. Este serd el contador de puntos de vida de las torres. Nota: recuerda
que si quieres jugar una partida rdpida el contador debe empezar en 6.

5. Recursos: cada jugador tomard las 3 tokens de recursos, uno por cada color, y las
ubicard apiladas en el contador numérico de su territorio en el numero 3.

6. Tarjetas de nivel: separa las tarjetas de nivel de cada lider y entrégalas a cada
Jjugador; este deberd colocarlas a un lado de su tablero de jugador

7. Tablero de jugador: segln el clan que los jugadores hayan elegido, tomardn el
tablero correspondiente a su clan junto con las 3 tarjetas de nivel. Analiza bien el
poder de tu clan; puedes usarlo cuando te convenga. Ademds, puedes subir de nivel
a tu lider; comprando las tarjetas de mejora para tu personaje en orden y una vez
por turno. Nota 1: cada poder puede ser usado una vez por turno; cuando las uses,
déjalas giradas horizontalmente para indicar que ya no puedes volver a utilizarla en
este turno. Al inicio de tu siguiente turno, enderézala para un nuevo uso.

8. Tarjetas de descubrimiento: baraja las tarjetas, entrégale una a cada jugador y
coloca el mazo sobrante al alcance de todos los jugadores.

Inicio de partida:

Abre la app de Zombienation 2080 y eli?e la opcion “iniciar partida”. Todos los

Jjugadores deben colocar un dedo sobre la pantalla, y esta elegird quién iniciard la
partida. Luego, la ronda continuard en el sentido de las agujas del reloj.
Alternativamente, los jugadores pueden elegir al jugador que empezard la partida.

A Objetivo del juego:

Enfréntate a la aterradora travesia en la desolada Nacion Zombi, un lugar donde las
sombras estan vivas y la desesperacion se arrastra junto a criaturas sedientas de
sangre. Sumérgete en esta odisea infernal y sé el primer clan en derribar las
imponentes torres de vigia que se erigen como guardianes del fin del juego. Sobrevive
a la horda, lucha con ferocidad y reclama la gloria con la mayor puntuacion,
mientras el eco de tus hazafias resuena en un mundo consumido por la oscuridad.




X8 Turno del juego:

El jugador en turno podrd realizar 3 acciones, que estdn en su tablero de jugador,
de las siguientes opciones y puede repetirlas si lo desea:

a. Mover: podrdan tomar sus fichas y desplazarse en el tablero. Los zombis
especiales y normales tienen un movimiento permitido de 2 casillas, y el lider
tiene un movimiento permitido de 3 casillas. Esta accion se aplica a una casilla,
no a un zombi especifico, por lo que si hay mas de un zombi en una casilla,
puedes mover a todos los que se encuentren en ella.

Casos especiales:

« Sitienes mas de una ficha en un solo lugar y decides repartir las fichas en
diferentes casillas, cada una de ellas contara con el movimiento permitido (2),
ya que la accion de mover se le asigna a la casilla, no a una sola ficha.

Si en una misma casilla tienes al lider y fichas de zombis, el movimiento del lider
se ajustard al de sus zombis si marchan juntos, es decir, 2 movimientos
permitidos.

Movimientos permitidos: para los zombis normales y especiales, se permite
moverse hasta 2 casillas, mientras que el lider puede moverse hasta 3 casillas
en una accion. Si deseas mover tanto al lider como a otro zombi, ubicados en
diferentes casillas o realizar mas movimientos, esto contard como 2 acciones
de movimiento.

Si durante el movimiento llegas a una casilla donde hay mas zombis y quieres
unirlos a la horda que esta l?egando, deberds parar y usar una nueva accion
para mover el total de zombis de la casilla. Nunca puedes mover e ir recogiendo
zombis para unirlos al grupo.

Por casilla, solo esta permitido tener un mdaximo de § zombis, es decir, la suma
maxima de poder de ataque es de 12 puntos entre el mismo clan.

iCuidado! Solo si cruzas POR ENCIMA de una casilla ocupada por el enemigo,
inmediatamente deberdn batallar; es obligatorio.




b. Comprar tarjetas: no importa si es de la baraja de descubrimiento o si es para
subir de nivel al lider. Paga 2 recursos diferentes para poder adquirir una tarjeta de
descubrimiento. Recuerda que podras comprar la cantidad que desees en tu mismo
turno, pero el limite de cartas en la mano es de 3, ademas una carta de subir de
nivel del lider por turno. Nota: comprar varias o una sola tarjeta equivale solo a una
accion. Ten en cuenta que el costo de las cartas de nivel estd en el tablero y es
diferente al de las cartas de descubrimiento.

¢. Comprar zombis: paga el nimero de recursos que te indica el tablero de jugador
para comprar zombis especiales o normales. Con esta accion puedes comprar tantos
zombis como puedas.

Casos especiales:
+ Sidurante el juego pierdes al lider, podrds revivirlo pagando 3 recursos diferentes
y ubicdndolo en el centro de investigacion o en las casillas adyacentes.

d. Recoger recursos: si tus fieles servidores estan ubicados en casillas con recursos,
con esta accion podras sumarlos en tu contador numérico. Nota: solo podrds recoger
un recurso por casilla, aunque tengas mds de una ficha sobre ella.

%) Batallas y victorias:

Batallas por hordas
Caso 1: Si llegas o pasas por encima de una casilla ocupada por un grupo de zombis
enemigos, deberds batallar inmediatamente de la siguiente manera:

+ Una vez declarada la batalla, ambos jugadores deberdan elegir la cantidad de
tarjetas de descubrimiento (armas /poderes /ventajas) que deseen usar para
sumar puntos y jugarlas boca abajo.

Los jugadores mostraran las tur]ietus con las cuales van a jugar y sumardn los puntos
junto con el poder de ataque de la horda de zombis ubicados en las casillas de batalla.
El poder de ataque es igual al nivel de los zombis: los zombis normales tienen 1 punto
de ataque, los especiales tienen 2 puntos de ataque, y el lider tiene S puntos de ataque.
Por ejemplo, si en la misma casilla estdn los 3 zombis especiales (atague 2), un zombi
normal (ataque 1) y el lider (atague 5), sumarén el méximo poder que una horda
puede tener, que es 12 (2+2+2+5+1).




« La suma de tarjetas y poder de ataque de los zombis definira el poder de ataque

final de la horda.

« Debes restar a cada horda el dafio recibido; quien quede en pie es el ganador.
Ejemplo: si una horda, sumando cartas y zombis llega a un valor de ataque de 14 y
enfrenta a otra horda que tenga un poder de ataque de 12, cada una recibird dafio de
ataque. Entonces, la horda de nivel 14 aniquilara a toda la horda de nivel 12, pero, la
horda nivel 12 hard 12 puntos de dafio a la horda nivel 14, es decir, quedaran vivos solo
2 zombis normales o 1 zombi especial. Ejemplo con grafica:

Momento 1: \ Momento 2: /r Momento 3:
/ Declaracion de la batalla /sumu de puntuje\ Resultado de la batalla
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Nota: no es posible contra atacar después de una derrota, por eso es importante
declarar la batalla y anunciar las cartas mas las hordas de zombis que batallardn.




Nota: si el jugador le gané a una horda con un poder de ataque de S o mds, podrd
reclamar un token de victoria. Destruir hordas con un poder de combate de nivel 4 o
menos no otorga tokens de victoria. Las tarjetas jugadas irdn a la rila de descarte y los
zombis derrotados iran a la pila de compra de zombis fuera del tablero.

Caso 2: si cuentas con una tarjeta, poder o ventaja que te permita evadir la batalla,
podrds usarla. El jugador podra conservar las tarjetas que no se usaron para la batalla.

Batallas por torres vigia:
Caso 1: sillegas a la torre de poder de algin oponente, podrds atacarla y tratar de
derribarla. Segan la cantidad de puntos que tengas, podrdas hacerle dafio.
Recuerda que la torre cuenta con 12 puntos de vida y 12 puntos de ataque.
Caso 2: si para llegar a la torre hay casillas ocupadas por el clan que vas a atacar,
deberds primero batallar para avanzar. Nota: recuerda que no se pueden ubicar
zombis en las casillas de torres de poder.
Caso 3: si atacas la torre pero no tienes la cantidad suficiente de puntos para
destruirla, esta perderd los puntos de ataque que le proporciones. Debes
marcarlos con los nimeros que tienen en sus bordes, sefialdndolos con la flecha
que estd dibujada en el tablero. Las torres podrdn restablecer su vida girdndolas
un punto por turno, es decir, al inicio de tu turno, ganan un punto de vida.

- La flecha de
dPlinttﬂJe s la casilla indica
e la torre <%\ el puntaje actual
- de cada torre

Nota: recuerda ir girando el token de la torre segin los puntos que vaya perdiendo
o recuperando en cada turno, asi serd mas claro los puntos de vida en juego.




W Puntuaciones:

Batallas: recuerda que las puntuaciones que podras usar en las batallas para obtener
la victoria dependerdn de la suma de la horda de zombis mas la suma de tarjetas que
utilices. (Reuvisa el ejemplo de la pagina nimero 13)

Juego final: en el momento en que dos torres en el tablero sean destruidas del mismo
clan o de diferente centro de investigacion, la partida finaliza inmediatamente y se
procederd a contar los puntos obtenidos por cada jugador para hallar al clan victorioso.
Esto se hard de la siguiente manera:

Lider vivo: +3 puntos

Cantidad de zombis especiales: +2 puntos cada uno
Cantidad de zombis normales: +1 punto cada uno
Cantidad de recursos: +1 punto cada uno

Victorias: +10 puntos cada una

Tarjetas de lider: +S puntos cada una

Torre destruida: +20 puntos cada una

-

Nota: para agilizar el
conteo de puntos,dale
la vuelta al tablero de
Jjugador y ubica alli lo
que te indica. Esto te
permitird contabilizar
tu puntuacion y definir
al ganador.




(% Guia Rapida:

Tarjetas de descubrimiento: Estas también te ayudaran a defenderte cuando alguien
quiera atacarte; json muy importantes!, podrds usarlas de la siguiente manera:

- Tarjetas de zombis especiales y armas: amplifica tu poder en las batallas o ataques
a las torres de vigia. Nota: en las tarjetas de armas, el poder que te corresponde es
el simbolo y color de tu clan.

- Tarjetas de eventualidades: dsalas para obtener ventaja sobre el juego. Nota: usa
las tarjetas inmediatamente si esto lo indica. Recuerda que puedes tener un
maximo de 3 tarjetas en tu mano.

+ Tarjetas de nivel de lider: compralas y Gsalas para amplificar el poder de tu lider.

Estrategias del juego: el objetivo del juego es derrotar dos (2) torres enemigas, sin
embargo, podrds crear tu estrategia al sobrevivir consiguiendo recursos o puntos, ser
el vencedor al derrotar al menos una torre o puedes ser el clan mas vengativo y
batallar con el enemigo para destruir su estrategia de juego.

Batallas: ataca al enemigo para poder debilitar su clan y hacer una contraofensiva, asi
tendrds mas oportunidades de ganar.

/) Descarga y usa la App: Zombienation 2080

Usa la app y podrds encontrar 3 ayudas adicionales. Para obtener el beneficio, debes

superar los minijuegos; de lo contrario, perderds la ayuda.

1.Multiplicador de recursos: activalo al caer en una PP—
casillade recursos y multiplicalos.
2. Potencia de poder: Gsalo en batalla para obtener b App Store
mds puntaje para tus zombis.

i $ o DESCARGAR EN
3. Blogueo defensivo: contrarresta una habilidad de » Google Play
las tarjetas de nivel de un lider.




