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INSTRUCCIONES

16 Tarjetas de lugar (Selval)

16 Tarjetas de lugar (Bosque)

16 Tarjetas de lugar (Granja)
/ Tarjetas King Crown

COMPOSICION DE LA TARJETA:

Cantidad: nimero de animales
en la tarjeta

CONTENIDO:

Categoria:

gﬂ% Selva
Cj@ Bosque
Granja

Color de fondo:
Rosado, amarillo, verde y azul.

QUE ES KINGPIN:

Para hacer un Kingpin debes encontrar la combinacién
de tres farjetas que coincidan en alguna de las
siguientes caracteristicas: por color de fondo, por
categoria o por cantidad de animales.

EJEMPLO POR CANTIDAD Y/0
— ﬁ[__ - ﬁr_ —




MODALIDAD 1: KING CROWN

Encuentra la corona
Preparacion y reglas del juego:

Baraja las tarjetas y ubica el mazo cara abajo al alcance
de todos.

Area de juego: alrededor del mazo en cada turno
ubicardn una farjeta destapada en cada uno de los lados
del mazo. (Ver imagen 1)

Turno del jugador: por turnos cada jugador tomard una
tarjeta del mazo del centro y la ubicaré en orden en uno
de los espacios del drea de juego, sin repetir en la ronda
el espacio usado.

Area de juego
(Imagen 1)

"Kingpin" grunido: si dos o tres jugadores encuentran al
mismo tiempo la combinacién de las 3 tarjetas con la misma
caracteristica, cada jugador se llevard una tarjeta del
"Kingpin". Si el empate es entre 4 o mds jugadores el
"Kingpin" es invdlido, nadie gana y continuard el juego.

"Kingpin" errado: si un jugador grita "Kingpin" por
equivocacién, devolverd una de sus tarjetas ganadas (esta se

ubicard al final del mazo), si no las tiene, una vez que las
consiga durante el juego deberd devolverlas igualmente.
Tarjeta de King Crown: si al destapar una de las farjetas
del mazo aparece la tarjeta de King Crown (ver imagen 2),
esta se ubicard fuera del drea del juego y se destapard ofra,
en este caso, esta tarjeta actia como un bonus y la ganard el
primer jugador que encuentre "Kingpin" (trios) de coronas
durante el juego. Este tomard las 3 tarjetas de coronas més la
farjeta "Kingpin" con puntuacién. Nofta: estas coronas estdn
ocultas en algunas de las tarjetas de juego.

Imagen 2

Condiciones para ganar las tarjetas de King
Crown:
Si durante el juego se destapa ofra de las tarjetas de King
Crown y aun nadie ha ganado la anterior, ésta saldrd del
juego y entraré a competir la Gltima tarjeta destapada.
La ronda de juego continuard igual, es decir, se pueden
seguir armando "Kingpin" de color, cantidad y categoria.
"Kingpin" gruiido también aplicard para competir esta
tarjeta.



Objetivo del juego:

Ser el primer jugador en encontrar "Kingpin" (trios) para

ganar la mayor cantidad de tarjetas.

Como jugar:
Comenzard el jugador de menor edad tomando una de
las tarjetas del mazo y ubicdndola cara arriba en el érea
del juego. Continuard el jugador ubicado a su izquierda
realizando la misma accién y asi sucesivamente hasta
completar los espacios disponibles. Nota: si los 4 espacios
del drea de juego ya estdn ocupados por ofra tarjeta, el
jugador en turno debe ubicar la suya encima de una de
las tarjetas tapando la anterior.
Si en algin momento del juego se forma un "Kingpin" por
cantidad, color, categoria o coronas, entre 3 de las 4
tarjetas del drea de juego, el primer jugador en gritar
"Kingpin" mds la caracteristica, se llevard las tarjetas.
Ejemplo: "Kingpin" por cantidad. Nofa: estas tarjetas irdn
cara arriba al lado del jugador, contardn como su mazo
de victoria.
Una vez se terminen las tarjetas del mazo de juego, cada

MODALIDAD 2: KING GAP

Encuentra la diferencia

Preparacion y reglas del juego:

Separa las tarjetas de King Crown.

Baraja las demés tarjetas y separa 5 tarjetas del
mazo.

Reparte las tfarjetas sobrantes en partes iguales a los
demds jugadores.

Area de juego: usa la misma drea de juego del modo 1
para ubicar las 5 tarjetas.

Turno del jugador: por turnos cada jugador podrd,
cambiar de posicién una de las tarjetas del érea de juego,
infercambiar una de su mazo con una del juego o no
hacer nada.

Tarjeta de King Crown: estas tarjetas serdn el premio para
aquellos jugadores que logren identificar primero lo que
ocurrié en el turno del jugador.

jugador contard las tarjetas que gand durante la partida,
incluyendo las tarjetas de King Crown sumando su
puntaje.

Objetivo del juego:
Ser el primer jugador en identificar las diferencias y ganar la
mayor cantidad de puntos en siete rondas.

Como jugar:

¢ Quién gana el juego?
Ganaré el jugador con la mayor cantidad de tarjetas y puntos
en su poder.

Antes de empezar los jugadores deberédn memorizar la
ubicacién y las caracteristicas de las tarjetas en juego.
Comenzaré el jugador de mayor edad, los demds
jugadores cerrardn sus ojos por 5 segundos contados.



3. En su turno el jugador podrd, cambiar de posicién una de
las tarjetas del drea de juego, intercambiar una de su
mazo con una del juego o no hacer nada.

4. Una vez terminado el tiempo, todos abrirdn sus ojos y
cuando el jugador en turno diga "Kingpin", los demds
jugadores colocarén rdpidamente su mano sobre la tarjeta
que creen se ha movido o intercambiado.

Nota: el tiempo para redlizar las acciones ya sea

intercambiar, mover farjetas o identificar las diferencias

siempre serd de 5 segundos.

¢Quién gana la tarjeta King Crown?
Tarjeta movida o intercambiada: el primer jugador en
colocar su mano sobre la tarjeta que cambié de lugar
seré el ganador. Nota: en este caso haya dos tarjetas
movidas, la ganadora seré la que el jugador en turno
movid primero. (Ver imagen 3)

Tarjeta King Crown
(Imagen 3|

Nota general: si hay mds jugadores que apostaron sobre

la misma tarjeta y estd es la correcta, la ganard el jugador

que primero haya puesto su mano sobre ella.

Sin accién: si un jugador decide no apostar por ninguna

de las tarjetas porque cree que no se realizé ninguna

accién y esto es correcto, se llevard la tarjeta.
Nota: en este caso, el empate entre los jugadores se llevard
de la siguiente manera; al mismo tiempo los jugadores
destapardn de su mazo una farjeta el azar, ganard aquel
jugador que en su farjeta tenga mds cantidad de animales, en
caso de que el empate se repita se realizard nuevamente la
accién hasta que haya un solo ganador.

éQuién gana el juego?

Una vez se acaben las tarjetas de "King Crown" ganard el
| g g

iugodor con mayor puntaje.



