e Siempre inicia el jugador de mayor edad.
e Las tarjetas deben mantenerse boca abajo.

[ ] [ ]
Habla de ti Imagina
1. Toma la primera tarjeta del 1. Toma la primera tarjeta del mazo y
mazo y elige una de las dos crea una historia con una de las tres
preguntas disponibles. figuras. Por ejemplo, si la figura es
un ave, podrias decir: "Una hermosa
2. Comparte con todos tu historia ave se poso6 en mi ventana hoy..."
O respuesta, luego coloca la
tarjeta a un lado. 2. El jugador a tu derecha toma otra
tarjeta y sigue la historia usando otra
3. El jugador a tu derecha sigue el figura. Por ejemplo, si la figura es un
mismo proceso: elige una sol, podria decir: "...y bajo el brillante
pregunta y comparte su historia sol, el canto del ave llend el aire".
o respuesta.
3. Repite los pasos hasta agotar las
4. Continua asi hasta que todas las tarjetas y completar la historia con
tarjetas se hayan usado. inicio y final.

= ronda...

une ala familia

Imagina Imagina

1. Toma la primera tarjeta del mazo 1. Toma la primera tarjeta del mazo y
y realiza una mimica relacionada comparte un recuerdo relacionado
a una de las tres figuras. Por con una de las tres figuras. Por
ejemplo, si la figura es un avion, ejemplo, si ves una dona, cuenta la
podrias representar que vuelas primera vez que las probaste.
Ccomo uno.
2. El jugador a tu derecha toma otra
2. Si los demas jugadores adivinan, tarjeta y comparte otra anécdota.
conserva la tarjeta y continua el
jugador a tu derecha. 3. Repite hasta terminar el mazo.

3. Ganara el jugador con mas
tarjetas al terminar el mazo.

Nota: juega a tu propio ritmo y
comodidad, si presentas dificultad
con las mimicas fisicas, usa gestos
simples o palabras.

jLo importante es divertirse juntos!




