Modo Imagen

Juégalo solo o en familia.

ronda

une ala familia

Objetivo del juego:
Ser el jugador mas veloz encontrando las fichas
correspondientes a cada una de las imagenes de las cartas.

Nota:

e Rétate solo y encuentra las fichas correctas.

e De 2 0 mas jugadores, elijan si quieren jugar con limite
de tiempo o no.

Preparacion del juego:

1. Elige/elijan el nivel del juego, que identificaran por el
color de la carta (Verde/facil - amarillo/medio o
rojo/dificil). (Ver imagen 1)

2. Baraja las cartas de este nivel y colécalas cara abajo.

3. Distribuye fichas aleatoriamente. (Ver imagen 2)

4. Decidan limite de cartas (5/10 etc.) o si jugaran

con todas.
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Ubica las fichas de manera

aleatoria sobre la superficie
de juego, dejando visible el

lado de las imagenes.

Inicio del juego:

1. Los jugadores tomaran una carta sin verla. (Ver imagen 3)
2. Contaran hasta tres, voltearan las cartas y buscaran las
fichas correspondientes. (Ver imagen 4)

3. El primer jugador que encuentra fichas correctas gana
llevandose la carta para que la partida inicie nuevamente.
Nota: una vez terminada la partida, las fichas de
imagenes volveran al centro al alcance de todos los
jugadores y las cartas de los jugadores que no ganaron
volveran al final del mazo.

4. En caso de empate, deberan jugar una partida mas
entre ellos, quien encuentre primero las fichas correctas
sera el ganador.
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El juego finaliza cuando:

e El primer jugador en conseguir la cantidad de cartas
pactadas inicialmente, por ejemplo, diez (10) cartas. (Solo
aplica cuando son mas de un jugador)

e Se termine el mazo, gana el jugador con mas cartas.



Modo secuencias

Juégalo solo o en familia.

Objetivo del juego:

Ser el jugador mas rapido en memorizar u ordenar
correctamente la secuencia de colores y/o formas que
muestra la carta.

Nota:

e Rétate solo y memoriza la mayor cantidad de secuencias.

e Entre los jugadores deciden si quieren jugar con limite de
tiempo o no, lo importante es ordenar correctamente la
secuencia de colores y/o formas que muestra la carta.
e Puedes jugar de tres formas:
1. Memorizando solo la secuencia de color.
2. Memorizando la secuencia de color y formas que
muestra la carta.
3. Ubicando la secuencia de color y formas mientras
observas la carta.

Preparacion del juego:
1. Elijan el nivel de dificultad. (Ver imagen 1)
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2. Baraja y coloca las cartas del nivel cara abajo.

3. Toma las fichas de colores y ubicalas al alcance de todos
los jugadores. (Rojo, amarillo, azul, verde, morado y
rosado)

4. Decidan limite de cartas (5/10 etc.) o si jugaran con todas.

Inicio del juego:

1. Los jugadores tomaran una carta sin verla.

2. Contaran hasta tres, voltearan la carta, la memorizarany
organizaran las fichas de colores en la secuencia correcta.
3. Quien complete correctamente la secuencia primero
que los demas ganara la carta. (Ver imagen 2)

Nota: una vez termine la partida, las fichas de colores
volveran al centro del juego y las cartas de los jugadores
que no ganaron volveran al final del mazo.

4. En caso de empate, deberan jugar una partida mas entre
ellos, quien organice primero las fichas de colores
correctamente sera el ganador de la carta.

Nota: si quieres ayudar a otro jugador podras hacerlo una
vez hayas terminado con tu reto.
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Memoriza

—| 1. Ficha Amarillo |

2. Ficha Roja

r? 3. Ficha Verde
4.Ficha Azul
5.Ficha Rosa

El juego finaliza cuando:

e El primer jugador en conseguir la cantidad de cartas
pactadas inicialmente, por ejemplo, diez (10) cartas. (Solo
aplica cuando son mas de un jugador)

e Se termine el mazo, gana el jugador con mas cartas.
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